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St-Géraud Aurillac

Formation PSC1
Prévention secours
civique de niveau 1

Obtenu 2023

Obtenu 2022

DN MADE Image numérique 
et narration St-Géraud Aurillac

Obtenu 2026En coursFrançais Courant

Anglais 5 Formations de Création de jeux
vidéo - Unreal Engine 4 et 5 - Udemy

Jeux Vidéo Musique

Films
séries/vidéos

Création 
de jeux vidéo

Modélisation
3D

Loisirs/passe temps

B2

Stage de 2 semaines Glasgow Kelvin College,
graphisme, sérigraphie
Pratique du logiciel Photoshop

2022

Stage de 12 semaines Kainda Chic, Figeac (46)
graphisme, developpement d’un jeux vidéo
Affinity, Blender, Unreal Engine 5

2025

Stage de 3 semaines My Work, Aurillac (15)
graphisme, webdesign, Pratique des logiciels
Photoshop, Illustrator, Indesign

2020
2021

3 Périodes de stage avec Com 2 Essentielles, 
(1 semaine, 3 semaines et 4 semaines), Figeac (46)
graphisme et webdesign, Pratique des logiciels 
Wordpress, Photoshop, Illustrator, InDesign, Animate 

Stage de 3 semaines Les pieds en l’air, Figeac (46)
développeur, animation 2D, modélisation 3D
Pratique des logiciels Blender, Illustrator

Stage de 4 semaines La nouvelle Imprimerie Gramatoise, (46)
graphisme et imprimerie, Pratique des logiciels
Photoshop, Illustrator, InDesign, Quark Xpress

Stage de 4 semaines Net15/WebSee, Aurillac (15)
graphisme et webdesign Pratique des logiciels
Photoshop, et l’outil de travail de WebSee

Stages

Maîtrise des langues

07 71 37 24 74
auxencechicottot@gmail.com
https://auxence-chicottot.fr

Auxence CHICOTTOT
20 ans, étudiant en Mastère Directeur artistique 
de projets en communication visuelle 
au lycée St-Géraud à Aurillac (15)

Maîtrise des logiciels

30%
70%

50%
20%

AffinityBlender
40%

Unreal Engine 5 DaVinci ResolveSuite Adobe

Job d’été de 3 semaines Intermarché Figeac,
mise en rayon, caisse, restockage.

2023

Job d’été de 1 semaine Ratier Figeac,
Déménagement de matériel/des bureaux.

Développement d’un prototype de jeux vidéo,
autour de l’utilisation d’un Walkman comme controller.

2024
Contrat étudiant Mc Donald’s Aurillac.

2024/2026
Design d’UI et UX, Smartfiction sur Figma

Développement d’un prototype de jeux vidéo immersif,
autour de la sensibilisation aux handicaps sur Unreal Engine 5.

Participation à trois Game Jams sur Itch.io,
dont une n’ayant pas abouti à un projet utilisable.

2025

Dipômes

Experience et projet professionnel

2 Certificats de formation de création
de jeux vidéo sur Unreal Engine 4

& Udemy - OpenClassrooms

Obtenu 2019/2021

Permis B

Obtenu 2025


